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Wstep:

Instrukcja ma charakter pogladowy i nie wyczerpuje w petni tematu. Jest przeznaczona
dla osob ktore zamierzaja tworzy¢ wlasne aplikacje w oparciu o system R4ATNR. Firma
Zetkom nie zapewnia wsparcia technicznego w zakresie pisania wlasnych aplikacji w ramach
standardowej obstugi klienta, warunkiem uzyskania pomocy technicznej jest udzial w
szkoleniu organizowanym przez firme ,,Zetkom” i uzyskanie odpowiedniego certyfikatu wraz
z nadaniem numerem klienta.

Co mozemy uzyskac piszac wiasny program?

Urzadzenie dostarczamy z graficznym edytorem ktory buduje program ,,Nagrywania
rozméw”, ,,DISA” czy tez ,IVR”. Mozemy to przesledzi¢ ustawiajac parametry dla np.
Nagrywania rozméw kanalu 1, na =zakladce Podstawowe, nastepnie klikajac na
Zaawansowane. W zaktadkach klikamy na Kanaf 1 w okienku Program gtéowny (N) widzimy
utworzony przez edytor program. Wyjscie poza mozliwos$ci edytora graficznego jest mozliwe
tylko poprzez modyfikacje automatycznie utworzonego programu.

Natomiast utworzenie catkowicie nowego programu umozliwia stworzenie nowego
urzadzenia. Mozna tworzy¢ urzadzenia do automatycznego ostrzegania telefonicznego lub
glosem (np. o podwyzszonej temperaturze w serwerowni, alarmie — do wielu oséb), systemy
sterowania przy pomocy DTMF z wyjsciami przekaznikowymi, poczte gtosowa wysytajaca
majle o nagraniu, dzwonigce po otrzymaniu majla itd.

Co nalezy wiedzie¢ przed rozpoczeciem programowania:

Zadaniem programisty oprocz zaprogramowania okre$lonego algorytmu dziatania
systemu jest oprogramowanie reakcji na wszelkie mozliwe anomalie dzialania zewnetrznych
systeméw z ktorymi urzadzenie RAATNR wspotpracuje. Czgsta przyczyng probleméw sg
czasy reakcji zewnetrznych urzadzen wspotpracujacych. W zwigzku z tym musimy pamigtac o
pewnych zasadach np. po zajeciu linii telefonicznej centrala potrzebuje chwili czasu po ktorej
bedzie gotowa do odbierania numeru ( tak wiec zajmujemy lini¢, odczekujemy chwile i
wybieramy numer), przy polaczeniach przychodzacych musimy pamietaé o tym ze, centrale
potrzebuja chwili czasu na otwarcie kanatow rozmownych w przeciwng strong ( tak wiec przy
odtwarzaniu zapowiedzi po odebraniu polaczenia odczekajmy chwile i dopiero odtwarzajmy
zapowiedz ). Podobne zasady obowigzuja po innych interakcjach np. flash-u, przy
sprawdzaniu sygnatu zajetosci itp.

Z kolei przy wspotpracy ze Sterbox musimy urzadzeniom zapewni¢ komunikacje poprzez
LAN lub potaczenie RS485.

Instalacja urzadzenia i programu.

Wszystkie ustawienia dostgpne s3 w programie Tele32. Nalezy zainstalowa¢ go z pliku
Setup.exe wybierajac jako urzadzenie obstugiwane nagrywarke R4ATNR. Jako folder
docelowy instalacji najlepiej wybraé jaki$ katalog spoza Program files. Po zainstalowaniu
programu podlaczy¢ urzadzenie poprzez USB. Sterowniki znajdujg si¢ w folderze do ktorego
zostal zainstalowany program. Aby wejS¢ w ustawienia nalezy zalogowac si¢ (fabrycznie
uzytkownik: instalator, hasto: 1234) i otworzy¢ Konfiguracja, Ustawienia, R4ATNR.
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Jak to dziala:

Urzadzenie R4ATNR jest wyposazone w cztery wirtualne procesory sterujace ( dwa
pierwsze sg skojarzone z kanatami 1 i 2, procesory 3 i 4 w niektorych wykonaniach sprzetu sg
skojarzone z kanatami odpowiednio 3 i 4, w wersjach wyposazonych w dwa kanaty procesory
3 1 4 mozna w ograniczonym zakresie rowniez wykorzystywa¢ np. do obstugi urzadzen
Sterbox” czy do odbioru- wysytania poczty elektronicznej ).

Ustawienia RAAtNF 2]

Podstawowe ] Dodatkowe Zaawansowane ]

IJstawienia ogolne  Kanatk 1 ] Kanak 2 ] Kanak 3 ] F.anak 4] Tablica tekstc’nw] Tablica numerdw ]

Tablica obstugi zdarzer Prograrm ghdww [M ] Program pornocniczy [F 1:

Play_On ME 1 I NF[oxoco i‘ ety || Eebh] | By

Play_0Ff T ET 1 [ N.-"Flﬂx"_'lﬂ"_'l Q00 0040 --- - 000 0000 --- -
001 0000 ——- 001 0000 ——-

Rec_On [TET1 [ N/F|oxaoa 002 0000 -—-— 00z 0000 -—-
003 0000 ——- 003 0000 —--

Rec_0Off [T E[ | [T NF|oxooo fne fnon - nnd AAA0 e

Rysunek1. Otwarte okno z Ustawieniami ATNR na zaktadce Zaawansowane , Kanat 1.

Procesory mogg dziata¢ w oparciu o ciaggle wykonywanie programu sterujacego, w oparciu o
system zdarzen lub w oparciu o obie te techniki jednoczes$nie. W panelu konfiguracji znajduja
si¢ dwa miejsca gdzie ustawiamy obsluge zdarzen : pierwsze miejsce to zdarzenia kanalowe
(na zaktadkach kanatéw- ), a drugie miejsce to tablica tekstow. Kazdy procesor posiada zestaw
flag stanu oraz bank rejestrow uniwersalnych numerycznych jaki i tekstowych oraz zestaw
rejestrow specjalnych (dla potrzeb generowania billingu i poczty elektronicznej). Dodatkowo
kazdy procesor ma dostep do wspdlnego banku tekstow (Tablica tekstow) 1 wartosci
numerycznych (Tablica numerow), do komunikacji migdzy procesorowej mamy dostep do
zestawu markeroOw. Procesor moze wykonywaé program z dwoch przestrzeni adresowych
glownej (Program gtowny) i dodatkowej (Program pomocniczy). Pomiedzy przestrzeniami
mozna si¢ porusza¢ za pomocg skokéw i podprogramow. Wykonywanie programu rozpoczyna
si¢ zawsze od programu glownego.

Obstuga zdarzen:

Zdarzenia sg generowane na podstawie tablicy zdarzen przypisanej do kazdego kanatu,

tablica ta opisuje wszystkie stany ktore mozna obstuzy¢. Wpis do tablicy ,,E” okresla czy
Ustawienia R4AtNr

Podstawowe ]

Ustawienia ogelne  Fansk 1 ] Kanat 2 ] Kanat 3 ]
T ablica obsbugi zdarzer’

Play_On [ E T 1 [~ M |oxooo i‘

Play_Off T ET 1 I MF|oxooo
Bec [n [ E T | I WA loxooo
Rysunek 2. Tablica obstugi zdarzen, fragment rysunku 1.

zdarzenie jest obstugiwane, czy nie. Wpis ,,I” okre$la czy obstuga zdarzenia moze by¢
przerwana przez obsluge innego zdarzenia. Wpis ,N/F” okre§la czy zdarzenie jest
obstugiwane przez program glowny czy dodatkowy. Kolejny wpis okresla adres obslugi
zdarzenia w programie. Zdarzenia mogg by¢ rowniez generowane od systemu rozpoznawania
tekstow (Tablica tekstow), dodatkowym parametrem w tablicy obstugi jest wtedy numer
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procesora do ktorego zostanie przekazane sterowanie. System rozpoznawania tekstow
wyszukuje teksty w temacie maila przychodzacego lub w buforze odbiornika portu RS485.
Obstuga zdarzenia powinna si¢ zakonczy¢ instrukcja RET, co spowoduje wznowienie
aktualnego programu lub zatrzymanie procesora jezeli program nie byt uruchomiony.

Zasoby:

Ograniczenia. Program glowny moze mie¢ maksymalnie 1024 kroki, podobnie
program dodatkowy. Mamy wigc do dyspozycji 2048 kroki programu dla kazdego procesora'.
Stos wywotan ma ograniczenie do 16 pozycji, po przekroczeniu pojemnos$ci stosu najstarszy
zapis jest nadpisywany, kolejno§¢ wywolan stosu nie jest zaburzona. Kolejka wywotan
zdarzen ma gleboko$¢ 16 wywotan, przy przekroczeniu pojemnosci kolejki najstarszy wpis
jest nadpisywany i nie zostanie wykonany, kolejno$¢ kolejki nie zostaje zaburzona.

Rejestry i znaczniki procesora:

Kursywq opisano indywidualne zasoby procesora.
Pogrubiona czcionka opisano zasoby wspolne dla procesordéw.

A) Znacznik prawda fatsz ( E ) - ustawiany za pomocq instrukcji TEST

B) Znacznik pomocnicze ( f0 do f7 ) - ustawiane za pomocq instrukcji TEST ( wigkszosci ),
na znacznikach pomocniczych mozna wykonywac operacje logiczne ktore ustawiajg stan
flago gtownej (F)

C) Znacznik ( N/E ) - okresla czy jest wykonywany program glowny czy dodatkowy,
znacznik nie jest dostepny bezposrednio, jego zmiany sq dokonywane za pomocq
odpowiednich instrukcji skokow

D) Znacznik (1) - okresla czy aktualny program moze by¢ przerwany przez zdarzenie, jezeli
znacznik jest ustawiony program do czasu skasowania znacznika jest nieprzerywalny, a
zdarzenia sq dodawane do kolejki zdarzen oczekujgcych i zostang wykonane w
kolejnosci zgtoszenia

E) Rejestr numerow ( num0 do num?7 ) — uniwersalne rejestry numeryczne o rozmiarze 32
bitow ze znakiem

F) Rejestry tekstow ( txt0 do txt7 ) - uniwersalne rejestry tekstowe o pojemnosci max 64
znakow

G) Timery ( tim0 do tim7 ) - zestaw timerow do pomiarow czasow i do generowania
opoznien

H) Rejestry specjalne generowania billingu ( ustawiane specjalnymi rozkazami ) :

licznik dzwonkow
rejestr typu rozmowy
rejestr numeru wybranego
rejestr prezentacji
rejestr nazwy numeru
L. Rejestry specjalne poczty elektronicznej ( ustawiane specjalnymi rozkazami ) :

1 Do wersji 11.4.1 wlacznie, etykiety sa osobne dla kazdego z programéw: gtownego i pomocniczego.
Poruszanie si¢ pomigdzy nimi moze nastgpowac jedynie na podstawie fizycznych adreséw. Proponujemy
ominigcie tego problemu poprzez zbudowanie na poczatku programu tablicy skokow.
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rejestr tematu
rejestr odbiorcy poczty
A)Tablica tekstow ( tabO do tab127 ) - zestaw uniwersalnych tekstéw o rozmiarze max
64 znakow, tylko do odczytu - wspolnych dla wszystkich programoéw
B) Tablica numeréw (idx0 do idx127 ) - zestaw uniwersalnych zmiennych numerycznych
o rozmiarze 32 bitow ze znakiem, tylko do odczytu — wspolnych dla wszystkich
programow

C) Markery komunikacji miedzy procesorowej ( m0 do m7 ) - zestaw markerow ktore
umozliwiajg przekazywanie informacji pomigdzy procesorami

Zestaw instrukcji:

Procesory wykonuja ponizszy zestaw instrukcji, niektére instrukcje sg na state
skojarzone z okreslonymi zasobami kanatow. W ponizszym zestawieniu instrukcje zostaty
podzielone wg sposobu dziatania. Kazda instrukcja zajmuje jeden krok programu.

Instrukcja:  JMP  etykieta skoku

Dziatanie: Instrukcja wykonuje skok do okres$lonej etykiety w programie
Znaczniki: Brak

Przyktad: JMP start

Instrukcja:  JMP_T etykieta_skoku

Dziatanie: Instrukcja wykonuje skok do okreslonej etykiety w programie gdy jest
ustawiony znacznik F prawda

Znaczniki: Brak

Przyktad: JMP_T koniec

Instrukcja:  JMP_F etykieta_skoku

Dziatanie: Instrukcja wykonuje skok do okreslonej etykiety w programie gdy jest
skasowany znacznik F fatsz

Znaczniki: Brak

Przyktad: JMP_F koniec

Instrukcja: JMP_! etykieta_skoku
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Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

R4ATNR

Instrukcja powoduje przeskok do okreslonej etykiety w programie, z programu
gléwnego do dodatkowego lub odwrotnie

Zmienia stan znacznika N/F na przeciwny

JMP_! procedura_zakonczenia

JMP_T! etykieta_skoku

Instrukcja wykonuje przeskok do okreslonej etykiety w programie gdy jest
ustawiony znacznik F prawda, z programu gtownego do dodatkowego
lub odwrotnie

Zmienia stan znacznika N/F na przeciwny

JMP_T! polecenie_systemu

JMP_F! etykieta_skoku

Instrukcja wykonuje przeskok do okreslonej etykiety w programie gdy jest
skasowany znacznik F fatsz, z programu gtéwnego do dotatkowego lub
odwrotnie

Zmienia stan znacznika N/F na przeciwny

JMP_F! analiza_numeru

CALL etykieta_skoku
Instrukcja wykonuje skok do podprogramu
Brak

CALL start

CALL_T etykieta_skoku

Instrukcja wykonuje skok do podprogramu gdy jest ustawiony znacznik F
prawda

Brak

CALL_T koniec
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Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:
falsz,

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

glownym,

R4ATNR

CALL_F etykieta_skoku
Instrukcja wykonuje skok do podprogramu gdy jest skasowany znacznik F falsz
Brak

CALL_F koniec

CALL_! etykieta_skoku

Instrukcja powoduje przeskok do podprogramu, z programu gtownego do
dodatkowego lub odwrotnie

Zmienia stan znacznika N/F na przeciwny

CALL ! procedura_zakonczenia

CALL_T! etykieta_skoku

Instrukcja wykonuje przeskok do podprogramu gdy jest ustawiony znacznik F
prawda, z programu gtéwnego do dodatkowego lub odwrotnie

Zmienia stan znacznika N/F na przeciwny

CALL_T! polecenie_systemu

CALL_F! etykieta skoku

Instrukcja wykonuje przeskok do podprogramu gdy jest skasowany znacznik F
z programu glownego do dodatkowego lub odwrotnie

Zmienia stan znacznika N/F na przeciwny

CALL_F! analiza_numeru

RET

Instrukcja powoduje powrdt z obstugi podprogramu do miejsca wywotania lub
konczy obstuge zdarzenia

Zmienia stan znacznika N/F gdy powro6t nastgpuje pomiedzy programami
a dodatkowym
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Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

R4ATNR

RET

RET_T

Instrukcja powoduje powrdt z obstugi podprogramu do miejsca wywotania lub
konczy obstuge zdarzenia gdy ustawiony jest znacznik F prawda

Zmienia stan znacznika N/F gdy powrdt nastepuje pomiedzy programami
gléwnym, a dodatkowym

RET T

RET_F

Instrukcja powoduje powrdt z obstugi podprogramu do miejsca wywotania lub
konczy obstuge zdarzenia gdy skasowany jest znacznik F falsz

Zmienia stan znacznika N/F gdy powr6t nastepuje pomiedzy programami
gléwnym, a dodatkowym

RET_F

SKIP_T [ilos¢ instrukcji]

Instrukcja pomija podang ilo$¢ instrukceji ( max 16 ) wystgpujacych za ta
instrukcja w sytuacji gdy jest ustawiony znacznik F prawda

Brak

SKIP T [8]

SKIP_F [ilos¢ instrukcji]

Instrukcja pomija podang ilo$¢ instrukcji ( max 16 ) wystepujacych za ta
instrukcja w sytuacji gdy jest skasowany znacznik F fatsz

Brak

SKIP_F [6]

TEST_PLAY <flaga>
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Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:
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Instrukcja ustawia flage F oraz jedng z flag dodatkowych f0 do 7 w zalezno$ci
tego czy trwa odtwarzanie zapowiedzi czy nie

Zmienia stan flagi gldéwnej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7

TEST_PLAY <f0>

TEST_REC <flaga>

Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do 7 w zalezno$ci
od tego czy trwa nagrywanie rozmowy Czy nie

Zmienia stan flagi gtownej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7

TEST_REC <f0>

TEST_LINE_FREE <flaga>

Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do 7 w zalezno$ci
od tego czy linia telefoniczna jest wolna czy nie ( dotyczy wykrywania pradu w
taczu )

Zmienia stan flagi gldownej F oraz jednej z dodatkowych f0 do {7

TEST_LINE_FREE <f0>

TEST_LINE_POLA <flaga>

Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do 7 w zalezno$ci
od tego czy linia telefoniczna ma umowng polaryzacje A

Zmienia stan flagi gtownej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7

TEST_LINE_POLA <f0>

TEST_LINE_POLB <flaga>

Instrukcja ustawia flage F oraz jedng z flag dodatkowych f0 do f7 w zaleznosci
od tego czy linia telefoniczna ma umowng polaryzacj¢ B

Zmienia stan flagi gldwnej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7

TEST_LINE_POLB <f0>
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R4ATNR

TEST_LINE_CURR <flaga>

Instrukcja ustawia flage F oraz jedng z flag dodatkowych f0 do 7 w zalezno$ci
od tego czy linia telefoniczna ma umowng polaryzacje A lub B

Zmienia stan flagi gldéwnej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7

TEST_LINE_CURR <f0>

TEST_LINE_CHANG <flaga>

Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do 7 w zalezno$ci
od tego czy na linii telefonicznej nastgpita zmiana polaryzacji na przeciwng

Zmienia stan flagi gtownej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7

TEST_LINE_CHANG <f0>

TEST_LINE_RING <flaga>

Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do 7 w zalezno$ci
od tego czy linia telefoniczna jest w stanie dzwonienia, czy tez nie

Zmienia stan flagi gtownej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7

TEST_LINE_RING <f0>

TEST_DTMF <flaga>['cyfra']

Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do 7 w zalezno$ci
od tego czy odbiornik dtmf-u odebrat podang cyfre

Zmienia stan flagi gldéwnej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7
Odbiornik dtmf-u musi by¢ wiaczony odpowiednig instrukcja

TEST_DTMF <f0>['*']

TEST_SIGN <flaga>[sygnal]

Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do f7 w zaleZznosci
od tego czy zdekodowano sygnat synchroniczny np. zajgtosci

Zmienia stan flagi gtownej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7
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Uwagi:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

R4ATNR

Odbiornik sygnatéw musi by¢ wiaczony odpowiednia instrukcja

TEST_SIGN <f0>[s0]

TEST _TEXT _FILE <flaga>(rejestr tekstowy){tablica tekstow}

Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do 7 w zalezno$ci
od tego czy plik ktorego sciezke dostepu okresla pozycja tablicy tekstow
zawiera tekst zawarty w podanym rejestrze tekstowym txt0 do txt7 zajetosci

Zmienia stan flagi gldéwnej F oraz jednej z dodatkowych f0 do {7

TEST_TEXT_FILE <f0>(txt0){tab23}

TEST_NUM_ZERO <flaga>(rejestr numeryczny)

Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do 7 w zalezno$ci
od tego czy wskazany rejestr numeryczny num(Q do num?7 jest rOwny zeru

Zmienia stan flagi gldéwnej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7

TEST _NUM_ZERO <f0>(num0)

TEST _NUM_COMP <flaga>(rejestr numerycznyl)(rejestr numeryczny?2)

Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do 7 w zalezno$ci
od tego czy wskazane rejestry numeryczne num( do num?7 sg rowne

Zmienia stan flagi gtownej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7

TEST NUM_COMP <f0>(num0)(num1)

TEST _NUM_LESS <flaga>(rejestr numerycznyl)(rejestr numeryczny?2)
Instrukcja ustawia flage F oraz jedng z flag dodatkowych f0 do f7 w zaleznosci
od tego czy wskazany rejestr numeryczny 1 jest mniejszy od wskazanego
rejestru numerycznego 2

Zmienia stan flagi gtownej F oraz jednej z dodatkowych 0 do 7

TEST NUM_LESS <f0>(num0)(num1)
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Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

R4ATNR

TEST _NUM_MORE <flaga>(rejestr numerycznyI)(rejestr numeryczny?)
Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do f7 w zaleznosci od
tego czy wskazany rejestr numeryczny 1 jest wickszy od wskazanego rejestru
numerycznego 2

Zmienia stan flagi gldéwnej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7

TEST _NUM_MORE <f0>(num0)(num1)

TEST_TIMER <flaga>(rejestr timera)

Instrukcja ustawia flage F oraz jedng z flag dodatkowych f0 do 7 w zaleznosci od
tego czy zostat przekroczony czas podany rejestrze timera tim0 do tim7, gdy czas
nie zostat przekroczony zwracana jest prawda

Zmienia stan flagi gtownej F oraz jednej z dodatkowych f0 do f7

TEST_TIMER <f0>(tim0)

TEST_TEXT_CHAR (rejestr_tekstowy)|rejestr _numerycznyl|'znak']
Instrukcja ustawia flage F w zaleznosci od tego czy podany rejestr tekstowy txt0

do txt7 zawiera na pozycji okreslonej zmienng numeryczng num0 do num?7 podany
znak

Zmienia stan flagi gtéwnej F

TEST TEXT CHAR (txt0)[num1]['A']

TEST_STER <flaga>|numer wejscia sterbox-al

Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do f7 w zaleznosci od
stanu wejscia p0 do p7 sterboxa

Zmienia stan flagi gldéwnej F oraz jednej z dodatkowych f0 do 7

TEST_STER <f0>[p0]

TEST _TEXT_COMP <flaga>(rejestr tekstowyl)(rejestr tekstowy?2)

Instrukcja ustawia flage F oraz jedng z flag dodatkowych f0 do f7 w zaleznos$ci od
tego czy wskazany rejestr tekstowy 1 zawiera taki sam tekst jak wskazany rejestr
tekstowy 2

Zmienia stan flagi gtownej F oraz jednej z dodatkowych 0 do 7
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R4ATNR

Przyktad:  TEST_TEXT COMP <f0>(txt0)(txt1)

Instrukcja:  TEST 10 _0 <flaga>

Dziatanie: Instrukcja ustawia flage F oraz jedng z flag dodatkowych f0 do f7 w zaleznosci od
stanu portu 10 0.

Uwaga: Porty 10 sg dostepne w niektorych wykonaniach sprzegtu.
Znaczniki:  Zmienia stan flagi gtéwnej F oraz jednej z dodatkowych f0 do £7

Przyktad: TEST_10_0 <f0>

Instrukcja: ~ TEST _10_1 <flaga>

Dziatanie: Instrukcja ustawia flage F oraz jedna z flag dodatkowych f0 do f7 w zaleznosci od
stanu portu 1O 1.

Uwaga: Porty 10 sg dostepne w specjalnych wykonaniach sprzgtu.
Znaczniki: Zmienia stan flagi gtownej F oraz jednej z dodatkowych f0 do f7

Przyktad: TEST 10 _1 <f0>

Instrukcja: TEST MARK <marker>

Dziatanie: Instrukcja ustawia flage F oraz jedng z flag dodatkowych f0 do f7 w zaleznosci od
stanu portu markera mi¢dzy procesorowego m0 do m7.

Uwaga:
Znaczniki: Zmienia stan flagi gtownej F oraz jednej z dodatkowych f0 do f7

Przyktad: TEST MARK <m0>

Instrukcja: GET_RING (rejestr numeryczny)

Dziatanie: Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego zliczong przez uktad kontroli linii ilo$¢
dzwonkow
Znaczniki:  Brak

Przyktad: GET_RING (num0)
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Instrukcja:

Dzialanie:

Uwaga:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Uwaga:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

R4ATNR

GET_DTMF (rejestr tekstowy)

Instrukcja pobiera do rejestru tekstowego cyfry odebrane przez odbiornik dtmf-u
Odbiornik dtmf-u musi by¢ wigczony odpowiednig instrukcja

Brak

GET _DTMF (txt0)

GET_CLIP (rejestr tekstowy)

Instrukcja pobiera do rejestru tekstowego numer odebrany przez odbiornik
identyfikacji

Odbiornik clip-u musi by¢ wlaczony odpowiednig instrukcja
Brak

GET_CLIP (txt0)

GET_DATE (rejestr tekstowy)

Instrukcja pobiera do rejestru tekstowego aktualng date w formacie tekstowym rrrr-
mm-dd

Brak

GET_DATE (txt0)

GET_TIME (rejestr tekstowy)

Instrukcja pobiera do rejestru tekstowego aktualng godzine w formacie tekstowym
gg:mm:ss

Brak

GET_TIME (txt0)

GET_CHAN (rejestr tekstowy)
Instrukcja pobiera do rejestru tekstowego numer kanatu w postaci tekstowe;j

Brak
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R4ATNR

Przyktad: GET_CHAN (txt0)

Instrukcja: GET_TIME_ZONE (rejestr numeryczny)

Dziatanie: Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego aktualng godzing w postaci ilosci
sekund od poczatku dnia

Znaczniki: Brak

Przyktad: GET_TIME_ZONE (num0)

Instrukcja: GET_HOUR (rejestr numeryczny)
Dziatanie: Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego aktualng godzing
Znaczniki: Brak

Przyktad: GET_HOUR (num0)

Instrukcja: GET_MINUTE (rejestr numeryczny)
Dziatanie: Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego aktualng minute
Znaczniki: Brak

Przyktad: GET_MINUTE (num0)

Instrukcja:  GET_YEAR (rejestr numeryczny)
Dziatanie: Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego aktualny rok
Znaczniki:  Brak

Przyktad: GET_YEAR (num0)

Instrukcja:  GET_MONTH (rejestr numeryczny)
Dziatanie: Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego aktualny miesigc
Znaczniki: ~ Brak

Przyktad: GET_MONTH (num0)
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Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

R4ATNR

GET_DAY (rejestr numeryczny)
Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego aktualny dzien
Brak

GET DAY (num0)

GET_WEEK DAY (rejestr numeryczny)
Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego aktualny numer dnia tygodnia
Brak

GET_WEEK_DAY (num0)

GET_PLAY (rejestr numeryczny)

Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego pozostatg do odtworzenia ilo$¢ sekund
nagrania

Brak

GET_PLAY (num0)

GET_REC (rejestr numeryczny)
Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego aktualng dtugo$¢ nagrania
Brak

GET_REC (num0)

GET_TIME_STAMP (rejestr numeryczny)

Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego aktualny stempel czasowy liczony w
sekundach od daty 2001-01-01 00:00:00

Brak

GET_TIME_STAMP (num0)

GET_SUBJ_BUF (rejestr tekstowy)
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Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

2)

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Uwaga:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Uwaga:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:
systemu

R4ATNR

Instrukcja pobiera do rejestru tekstowego temat ostatnio odebranego maila
Brak

GET _SUBJ_BUF (txt0)

GET_SUB_TEXT (rejestr tekstowy)(rejestr numerycznyl)(rejestr numeryczny

Instrukcja pobiera do rejestru tekstowego tekst od znaku okreslonego rejestrem
numerycznym 1 w ilo$ci znakéw okre§lonych rejestrem numerycznym 2

Brak

GET _SUB_TEXT (txt0)(num0)(num1)

GET_CNAM (rejestr tekstowy)

Instrukcja pobiera do rejestru tekstowego nazwe numer odebrang przez odbiornik
identyfikacji

Odbiornik clip-u musi by¢ wlaczony odpowiednig instrukcja
Brak

GET_CNAM (txt0)

GET_VU_LEV (rejestr numeryczny)

Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego aktualny poziom sygnatu w kanale ( w
zakresie od 0 do 7, 7 najwickszy )

Odbiornik poziomu sygnatu musi by¢ wlaczony odpowiednig instrukcja
Brak

GET VU_LEV (num0)

GET_SYS _LEV (rejestr numeryczny)

Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego aktualny poziom uruchomienia
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Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Uwaga:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

R4ATNR

Brak

GET_SYS_LEV (num0)

GET _DISC_CAL (rejestr numeryczny)

Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego poziom zajetosci karty pamigci w
promilach

Instrukcja powoduje wyliczenie pojemnosci karty co moze by¢ czasochtonne,
wskazane jest uzywanie instrukcji GET_DISC_REG ktora pobiera zajetos¢ dysku z
rejestru zajetosci ktory jest automatycznie odswiezany w chwilach bezczynnosci

Brak

GET_DISC_CAL (num0)

GET_DISC_REG (rejestr numeryczny)

Instrukcja pobiera do rejestru numerycznego poziom zajgtosci karty pamieci w
promilach z rejestru zajgtosci od§wiezanego okresowo w chwilach bezczynnosci

Brak

GET_DISC_REG (num0)

SET PLAY_ON ({tablica tekstow}

Instrukcja uruchamia odtwarzanie zapowiedzi identyfikowanej w systemie plikow
poprzez wpis do tablicy tekstow

Brak

SET_PLAY_ON {tab2}

SET PLAY_OFF
Instrukcja zatrzymuje odtwarzanie zapowiedzi
Brak

SET_PLAY_OFF
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Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

R4ATNR

SET_REC_ON
Instrukcja uruchamia nagrywanie w kanale
Brak

SET_REC_ON

SET _REC_OFF
Instrukcja zatrzymuje nagrywanie w kanale
Brak

SET_REC_OFF

SET_HOOK_ON
Instrukcja uruchamia obcigzenie linii ( podniesienie mikrotelefonu )
Brak

SET HOOK_ON

SET HOOK OFF
Instrukcja dezaktywuje obcigzenie linii ( odtozenie mikrotelefonu )
Brak

SET_HOOK_OFF

SET_FLASH (rejestr numeryczny)

Instrukcja wywotuje flash-a ( przerwa kalibrowana ) na linii o czasie okreslonym
przez rejestr numeryczny, czas nalezy podawac jako wielokrotnos¢ 20ms

Brak

SET _FLASH (num0)

SET DTMF (rejestr tekstowy)

Instrukcja powoduje wybranie w dtmf-ie cyfr zawartych we wskazanym rejestrze
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Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Uwaga:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:
Dzialanie:
Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:
zachowuje

R4ATNR

tekstowym
Brak

SET_DTMTF (txt0)

SET _DSP_ON |[flagi sygnatow]

Instrukcja powoduje uruchomienie procesora rozpoznawania sygnatow

S — rozpoznawanie sygnatow synchronicznych ( zajgtosci, ostrzegawczy itp. )
D — uruchamia odbiornik dtmf-u

C — uruchamia odbiornik clip-u ( identyfikacji )

V —uruchamia rozpoznawanie poziomu sygnatu

Procesora rozpoznawania sygnatow nalezy uzywac z umiarem poniewaz powoduje
duze obcigzenie procesora urzadzenia R4AtNr co powoduje np. wolniejszy odczyt
rejestracji z urzadzenia

Brak

SET _DSP_ON [S,D,C,V]

SET _DSP_OFF
Instrukcja powoduje wylaczenie procesora rozpoznawania sygnatow
Brak

SET_DSP_OFF

SET_TIMER (rejestr timera)(rejestr numeryczny)

Instrukcja powoduje ustawienie wskazanego timera tim0 do tim7, warto$cia
numeryczng z rejestru numerycznego. Czas podajemy w milisekundach.
Rozdzielczo$¢ timera wynosi 20ms

Brak

SET_TIMER (tim0)(num0)

SET_ROZM_NEW

Instrukcja powoduje wyczyszczenie rejestrow generowania billingu 1
godzing rozpocze¢cia rozmowy
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Uwaga:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Uwaga:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Uwaga:

Znaczniki:

Przyktad:

R4ATNR

Za pomocg specjalnych instrukcji nalezy uzupetni¢ wpisy billingu
Brak

SET_ROZM_NEW

SET _ROZM_END
Instrukcja zamyka wpis billingu 1 zachowuje potaczenie
Brak

SET_ROZM_END

SET _LED (rejestr numeryczny)

Instrukcja ustawia tryb pracy diody led odpowiedniej dla kanatu zgodnie z rejestrem
numerycznym ktory okresla numer wzorca (paternu)

Brak

SET_LED (num0)

SET _LCDA (rejestr tekstowy)

Instrukcja powoduje wyswietlenie na wyswietlaczu tekstowym rejestru tekstowego
Tylko specjalne wersje wykonania R4AtNr posiadajg wyswietlacz LCD
Brak

SET_LCDA (txt0)

SET _LCDH (rejestr tekstowy)

Instrukcja powoduje wyswietlenie na wyswietlaczu tekstowym rejestru tekstowego
w gornej linii

Tylko niektore wersje wykonania R4AtNr posiadajg wyswietlacz LCD
Brak

SET _LCDH (txt0)

Strona 22



Instrukcja:

Dzialanie:

Uwaga:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Uwaga:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

R4ATNR

SET_LCDL (rejestr tekstowy)

Instrukcja powoduje wyswietlenie na wyswietlaczu tekstowym rejestru tekstowego
w dolnej linii

Tylko niektore wersje wykonania R4AtNr posiadaja wyswietlacz LCD
Brak

SET_LCDL (txt0)

SET _FLAG <flaga>
Instrukcja ustawia jedng z flag dodatkowych f0 do 7
Zmienia stan jednej z flag dodatkowych 0 do 7

SET FLAG <f0>

SET_MAIL NEW

Instrukcja powoduje wyczyszczenie rejestrOw generowania maila
Za pomocg specjalnych instrukcji nalezy uzupetni¢ wpisy maila
Brak

SET_MAIL NEW

SET_MAIL_END
Instrukcja zamyka wpis maila 1 wysyta poczte
Brak

SET_MAIL_END

SET_FI

Instrukcja ustawia flage I co powoduje, Ze program nie moze zosta¢ przerwany przez
obstuge zdarzenia. Zdarzenia zostaja dodane do kolejki obstugi zdarzen

Ustawia flage I
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Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Uwaga:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Uwaga:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Uwaga:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Uwaga:

Przyktad:

Instrukcja:

R4ATNR

SET_FI

SET 10 _0_ OUT

Instrukcja konfiguruje port 10 0 jako wyjscie

Brak

Porty 10 sg dostepne w niektorych wykonaniach sprzgtu.

SET 10 0 _OUT

SET 10 1 OUT

Instrukcja konfiguruje port IO 1 jako wyjscie

Brak

Porty IO sa dostgpne w niektérych wykonaniach sprzetu.

SET 10 1 OUT

SET 10 0 _INP

Instrukcja konfiguruje port 10 0 jako wejscie

Brak

Porty IO sa dostgpne w niektérych wykonaniach sprzetu.
SET 10 _0_INP

SET 10 _1_INP

Instrukcja konfiguruje port 10 1 jako wejscie

Brak

Porty 10 s3 dostepne w niektorych wykonaniach sprzgtu.
SET 10 _1_INP

SET 10 0 H
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Dzialanie:

Znaczniki:

Uwaga:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Uwaga:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Uwaga:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Uwaga:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

R4ATNR

Instrukcja ustawia na porcie IO 0 stan wysoki

Brak

Porty IO sa dostgpne w niektérych wykonaniach sprzetu.
SET 10 0 H

SET 10 0 L

Instrukcja ustawia na porcie IO 0 stan niski

Brak

Porty 10 s3 dostepne w niektorych wykonaniach sprzetu.

SET 10 0 L

SET 10 0_TOG

Instrukcja ustawia na porcie 10 0 stan przeciwny do obecnego

Brak
Porty 10 s3 dostepne w niektorych wykonaniach sprzetu.

SET 10 0_TOG

SET 10_1_H

Instrukcja ustawia na porcie 10 1 stan wysoki

Brak

Porty 10 s3 dostepne w niektorych wykonaniach sprzetu.

SET 10 1 H

SET 10 1 L
Instrukcja ustawia na porcie 10 1 stan niski

Brak
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Uwaga:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Uwaga:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Uwaga:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Uwaga:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

R4ATNR

Porty 10 s3 dostepne w niektorych wykonaniach sprzetu.

SET 10 1 L

SET 10 1 TOG

Instrukcja ustawia na porcie IO 1 stan przeciwny do obecnego
Brak

Porty IO sa dostgpne w niektérych wykonaniach sprzetu.

SET 10 1 TOG

SET_CONN_ON

Instrukcja uruchamia akustyczny komutator kanatu 1 z 2

Brak

Komutator kanatow jest dostepny niektérych wykonaniach sprzetu.

SET_CONN_ON

SET_CONN_OFF

Instrukcja wylacza akustyczny komutator kanatu 1 z 2

Brak

Komutator kanatow jest dostepny niektérych wykonaniach sprzetu.

SET_CONN_OFF

SET_MARK <marker>
Instrukcja ustawia jeden z markeréw m0 do m7
Zmienia stan jednego z markeréw m0 do m7

SET_MARK <m0>

Strona 26



Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

R4ATNR

PUT_RING (rejestr numeryczny)
Instrukcja ustawia licznik dzwonkoéw w rejestrach generowania billingu
Brak

PUT _RING (num0)

PUT_TYPE (rejestr numeryczny)

Instrukcja ustawia rejestr typu rozmowy w rejestrach generowania billingu
0 — wychodzaca

1 — przychodzaca

2 —niedoszta ( nieudana )
3 - nieodebrana

Brak

PUT_TYPE (num0)

PUT_DTMEF (rejestr tekstowy)
Instrukcja ustawia rejestr numeru wybranego w rejestrach generowania billingu
Brak

PUT_DTMF (txt0)

PUT_CLIP (rejestr tekstowy)
Instrukcja ustawia rejestr identyfikacji w rejestrach generowania billingu
Brak

PUT_CLIP (txt0)

PUT_CNAM (rejestr tekstowy)
Instrukcja ustawia rejestr nazwy numeru w rejestrach generowania billingu
Brak

PUT_CNAM (txt0)
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Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:
maila

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

R4ATNR

PUT _SUBJ (rejestr tekstowy)

Instrukcja ustawia rejestr tematu w rejestrach generowania maila

Brak

PUT_SUBJ (txt0)

PUT_RECI (rejestr tekstowy)

Instrukcja ustawia rejestr adresu odbiorcy maila w rejestrach generowania

Brak

PUT_RECI (txt0)

CLR_DTMF
Instrukcja zeruje bufor odbiornika dtmf-u
Brak

CLR_DTMF

CLR_CLIP
Instrukcja zeruje bufory odbiornika identyfikacji
Brak

CLR_CLIP

CLR_SIGN
Instrukcja zeruje znaczniki rozpoznawania sygnatow
Brak

CLR_SIGN

CLR_FLAG <flaga>
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Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

R4ATNR

Instrukcja kasuje jedna z flag dodatkowych f0 do 7
Zmienia stan jednej z flag dodatkowych 0 do 7

CLR_FLAG <f0>

CLR_FI

Instrukcja kasuje flage I co powoduje, ze program moze zosta¢ przerwany przez
obstuge zdarzenia

Kasuje flage I

CLR_FI

CLR_MARK <marker>
Instrukcja kasuje jeden z markeréw m0 do m7
Zmienia stan jednego z markerow m0 do m7

CLR_MARK <m0>

NUM_CLOAD (rejestr numeryczny){tablica numerow}

Instrukcja taduje do rejestru numerycznego num0 do num?7 wartosc¢ z tablicy
numerow

Brak

NUM_CLOAD (num0){idx5}

NUM _ILOAD (rejestr numeryczny)|stata numerycznal

Instrukcja taduje do rejestru numerycznego num0 do num?7 stata numeryczng
podana w rozkazie ( od 0 do 127)

Brak

NUM_ILOAD (num0)[100]

NUM_IADD (rejestr numeryczny)|stata numerycznal

Instrukcja dodaje do rejestru numerycznego num( do num?7 stala numeryczna
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Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

R4ATNR

podana w rozkazie ( od 0 do 127)
Brak

NUM_IADD (num0)[100]

NUM_ISUB (rejestr numeryczny)|stata numerycznal

Instrukcja odejmuje od rejestru numerycznego num0 do num?7 stata numeryczna
podana w rozkazie (od 0 do 127)

Brak

NUM_ISUB (num0)[100]

NUM _IMUL (rejestr numeryczny)|stata numerycznal

Instrukcja mnozy rejestr numeryczny num( do num?7 przez stala numeryczna
podana w rozkazie ( od 0 do 127)

Brak

NUM_IMUL (num0)[100]

NUM_IDIYV (rejestr numeryczny)|stata numerycznal

Instrukcja dzieli rejestr numeryczny num0 do num?7 przez statg numeryczng
podana w rozkazie (od 0 do 127)

Brak

NUM_IDIV (num0)[100]

NUM_ADD (rejestr numeryczny I)(rejestr numeryczny 2)
Instrukcja dodaje do rejestru numerycznego 1 zawarto$¢ rejestru numerycznego 2
Brak

NUM_ADD (num0)(num1)

NUM_SUB (rejestr numeryczny 1)(rejestr numeryczny 2)

Instrukcja odejmuje od rejestru numerycznego 1 zawarto$¢ rejestru numerycznego 2
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Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

R4ATNR

Brak

NUM_SUB (num0)(numl1)

NUM_MUL (rejestr numeryczny I)(rejestr numeryczny 2)
Instrukcja mnozy rejestr numeryczny 1 przez zawarto$¢ rejestru numerycznego 2
Brak

NUM_MUL (num0)(num1)

NUM_DIV (rejestr numeryczny 1)(rejestr numeryczny 2)
Instrukcja dzieli rejestr numeryczny 1 przez zawarto$¢ rejestru numerycznego 2
Brak

NUM_DIV (num0)(num1)

NUM_CONY (rejestr numeryczny)(rejestr tekstowy)
Instrukcja dokonuje konwersji rejestru tekstowego na jego warto$¢ numeryczna
Brak

NUM_CONV (num0)(txt0)

TEXT_CLOAD (rejestr tekstowy){tablica tekstow}
Instrukcja taduje do rejestru tekstowego txt0 do txt7 wartos¢ z tablicy tekstow
Brak

TEXT_CLOAD (txt0){tab5}

TEXT_CLR (rejestr tekstowy)
Instrukcja zeruje rejestr tekstowy txt0 do txt7

Brak
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Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

R4ATNR

TEXT_CLR (txt0)

TEXT_RADD (rejestr tekstowy)|'znak'|
Instrukcja dodaje do rejestru tekstowego txt0 do txt7 podany znak z prawej strony
Brak

TEXT_RADD (txt0)['#']

TEXT_LADD (rejestr tekstowy)|'znak'|
Instrukcja dodaje do rejestru tekstowego txt0 do txt7 podany znak z lewej strony
Brak

TEXT_LADD (txt0)['0']

TEXT_LDEL (rejestr tekstowy)|ilos¢ znakow]

Instrukcja kasuje w rejestrze tekstowym txt0 do txt7 podang ilo$¢ znakow od lewe;j
strony (od 1 do 16 znakéw )

Brak

TEXT_LDEL (txt0)[5]

TEXT_RDEL (rejestr tekstowy)lilos¢ znakow]

Instrukcja kasuje w rejestrze tekstowym txt0 do txt7 podang ilo$¢ znakow od prawe;j
strony (od 1 do 16 znakéw )

Brak

TEXT_RDEL (txt0)[5]

TEXT_CONYV (rejestr tekstowy)(rejestr numeryczny)
Instrukcja dokonuje konwersji numeru na tekst
Brak

TEXT_ CONYV (txt0)(numl)
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Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

R4ATNR

TEXT_SUM (rejestr tekstowy I)(rejestr tekstowy 2)

Instrukcja dokonuje do rejestru tekstowego 1 zawarto$¢ rejestru tekstowego 2

Brak

TEXT_SUM (txt0)(txt1)

MASK_AND [numery flag]

Instrukcja wykonuje funkcje logiczna AND na flagach f0 do f7 o podanych

numerach flag i w zaleznosci od wyniku operacji ustawia flage gtowna F. Numery

flag w zakresie od 7 do 0
Ustawia znacznik F w zaleznosci od wyniku operacji

MASK_AND [3,2,1,0]

MASK_OR [numery flag]

Instrukcja wykonuje funkcje logiczng OR na flagach f0 do f7 o podanych

numerach flag i w zaleznosci od wyniku operacji ustawia flage gtowng F. Numery

flag w zakresie od 7 do 0

Ustawia znacznik F w zalezno$ci od wyniku operacji

MASK_OR [7,0]

MASK DTMF_ANDY7 [cyfry dtmf-u zobacz zakres]

Instrukcja wykonuje funkcje logiczng AND na podanych cyfrach kodu dtmf'i w
zaleznos$ci od wyniku operacji ustawia flage gtdéwng F. Zakres rozpoznawanych
kodow dtmf 0,1,2,3,4,5,* #

Ustawia znacznik F w zalezno$ci od wyniku operacji

MASK_DTMF_AND7 [0123]

MASK DTMF _OR?7 [cyfry dtmf-u zobacz zakres)

Instrukcja wykonuje funkcje logiczng OR na podanych cyfrach kodu dtmf i w
zaleznos$ci od wyniku operacji ustawia flagg gtoéwng F. Zakres rozpoznawanych
kodow dtmf 0,1,2,3,4,5,* #

Ustawia znacznik F w zaleznosci od wyniku operacji

Strona 33



R4ATNR

Przyktad: MASK_DTMF_OR?7 [0123]

Instrukcja:  MASK DTMF_ANDG [cyfry dtmf-u zobacz zakres)

Dziatanie: Instrukcja wykonuje funkcj¢ logiczng AND na podanych cyfrach kodu dtmf i w
zalezno$ci od wyniku operacji ustawia flage gtowng F. Zakres rozpoznawanych
kodow dtmf 0,5,6,7,8,9,* #

Znaczniki: Ustawia znacznik F w zalezno$ci od wyniku operacji

Przyktad: MASK_DTMF_ANDG6 [0123]

Instrukcja: MASK DTMF _ORG6 [cyfry dtmf-u zobacz zakres)

Dziatanie: Instrukcja wykonuje funkcje logiczng OR na podanych cyfrach kodu dtmf i w
zaleznos$ci od wyniku operacji ustawia flage gtdéwng F. Zakres rozpoznawanych
kodow dtmf 0,5,6,7,8,9,* #

Znaczniki:  Ustawia znacznik F w zaleznosci od wyniku operacji

Przyktad:  MASK _DTMF_ORG6 [0123]

Instrukcja: MASK LINE_ANDS [stany linii zobacz zakres)

Dziatanie: Instrukcja wykonuje funkcje logiczng AND na podanych stanach linii telefonicznej i
w zaleznoéci od wyniku operacji ustawia flage gtdéwna F.
Stany linii : a — polaryzacja A
b — polaryzacja B
¢ — zmiana polaryzacji
r — dzwonienie
f— wykryty flash

Znaczniki:  Ustawia znacznik F w zaleznosci od wyniku operacji

Przyktad: MASK_LINE_ANDS [abc]

Instrukcja:  MASK_LINE_ORS [stany linii zobacz zakres)

Dziatanie: Instrukcja wykonuje funkcje logiczng OR na podanych stanach linii telefonicznej i
w zalezno$ci od wyniku operacji ustawia flage glowna F.
Stany linii : a — polaryzacja A
b — polaryzacja B
¢ — zmiana polaryzacji
r — dzwonienie
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Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

R4ATNR

f— wykryty flash
Ustawia znacznik F w zaleznosci od wyniku operacji

MASK_LINE_ORS [abc]

MASK_SIGN_AND4 [sygnaby]

Instrukcja wykonuje funkcje logiczng AND na podanych bitach wykrywania
sygnatow 1 w zaleznos$ci od wyniku operacji ustawia flage gldéwng F.
Sygnaty: s0 do s3

Ustawia znacznik F w zalezno$ci od wyniku operacji

MASK_SIGN_AND4 [s0,s1]

MASK SIGN_OR(4 [sygnaty]

Instrukcja wykonuje funkcje logiczng OR na podanych bitach wykrywania
sygnatow 1 w zaleznos$ci od wyniku operacji ustawia flage glowna F.
Sygnaty: s0 do s3

Ustawia znacznik F w zalezno$ci od wyniku operacji

MASK_SIGN_OR4 [s0,s1]

WAIT _TIMER (rejestr timera)
Instrukcja czeka na koniec czasu okreslony przez rejestr timera tim7 do tim0
Brak

WAIT_TIMER (tim0)

WAIT_PLAY
Instrukcja czeka na koniec odtwarzania zapowiedzi
Brak

WAIT_PLAY

WAIT_FLASH
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Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dziatanie:

R4ATNR

Instrukcja czeka na koniec generowania flash-a
Brak

WAIT_FLASH

WAIT_DTMF
Instrukcja czeka na koniec wybierania tonowego
Brak

WAIT_DTMF

SAVE_CREATE (rejestr tekstowy)

Instrukcja tworzy plik o §ciezce okreslonej przez rejestr tekstowy txt0 do txt7

Brak

SAVE_CREATE (txt0)

SAVE_TEXT (rejestr tekstowy I)(rejestr tekstowy 2)

Instrukcja zapisuje do pliku o Sciezce okreslonej przez rejestr tekstowy 1 rejestr
tekstowy 2

Brak

SAVE_TEXT (txt0)(txt1)

SAVE_NUM (rejestr tekstowy)(rejestr numeryczny)

Instrukcja zapisuje do pliku o $ciezce okreslonej przez rejestr tekstowy rejestr
numeryczny w postaci tekstowej

Brak

SAVE_TEXT (txt0)(num1)

SAVE_STER_ON [alias sterbox-al(rejestr tekstowy)

Instrukcja wysyla polecenie wiaczenia wejscia okreslonego przez txt0 do txt7 do
sterbox-a okreslonego poprzez alias p0 do p7
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Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:

Dzialanie:

Znaczniki:

Przyktad:

Instrukcja:
Dziatanie:
Znaczniki:

Przyktad:

R4ATNR

Brak

SAVE_STER_ON [p0](txt0)

SAVE_STER_OFF [alias sterbox-al(rejestr tekstowy)

Instrukcja wysylta polecenie wyltaczenia wejscia okre§lonego przez txt0 do txt7 do

sterbox-a okreslonego poprzez alias p0 do p7

Brak

SAVE_STER_OFF [p0](txt0)

END
Instrukcja konczy wykonywanie programu
Brak

END

Zestawienie instrukcji:

Parametry instrukcji:

[nl6] - stata numeryczna 0 do 15

<fff> - flaga f0 do £f7

<mmm> - marker mO do m7

['d'] - kod dtmf-u

[sig] - flagi sygnaioéw

(nnn) - rejestr numeryczny numO do num7

(ttt) - rejestr tekstowy txt0 do txt7

{tab} - tablica tekstéow tab0 do tabl27

{idx} - tablica numerdw 1dx0 do idx127

(tim) - rejestr timera tim0O do tim7

['c'] - znak

[nn] - stata numeryczna od 0 do 127

[st] - alias sterbox-a p0 do p7

[dsp] - flagi dsp

Instrukcja Parametry Opis

JMP etykieta Skok bezwarunkowy
JMP T etykieta Skok gdy F = prawda
JMP_F etykieta Skok gdy F = falsz
JMP_ ! etykieta Przeskok do programu
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JMP_T!

JMP_F!

CALL

CALL T

CALL F

CALL !

CALL T!

CALL F!

RET

RET T

RET F

SKIP T

SKIP F

TEST PLAY
TEST REC

TEST LINE FREE
TEST LINE_POLA

R4ATNR

etykieta

etykieta

etykieta

etykieta

etykieta

etykieta

etykieta

etykieta

[nl16]

[nl6]

<fff>
<fff>
<fff>
<fff>

dodatkowego/gtdéwnego

Przeskok do programu
dodatkowego/gtdéwnego
gdy F = prawda

Przeskok do programu
dodatkowego/gtdéwnego
gdy F = fatsz

Wywolanie
podprogramu

Wywotanie
podprogramu gdy F
prawda

Wywotanie
podprogramu gdy F
fatsz

Przeskok do
podprogramu
dodatkowego/gtdéwnego

Przeskok do
podprogramu
dodatkowego/gtdéwnego
gdy F = prawda

Przeskok do
podprogramu
dodatkowego/gtdéwnego
gdy F = faitsz

Powrdét z podprogramu
lub zakonczenie
zdarzenia

Powrdét z podprogramu
lub zakonczenie
zdarzenia gdy F =
prawda

Powrdt z podprogramu
lub zakonczenie
zdarzenia gdy F =
fatsz

Pomin instrukcje gdy
F = prawda

Pomin instrukcje gdy
F = faisz

Czy odtwarzanie
Czy nagrywanie
Czy linia wolna

Czy polaryzacja A

TEST LINE POLB
TEST LINE CURR

<fff>
<fff>
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TEST LINE CHANG <fff> Czy zmiana
polaryzaciji

TEST LINE RING <fff> Czy dzwonienie

TEST DTMF <fff>['d'] Czy kod dtmf-u

TEST SIGN <fff>[sig] Czy wykryty sygnail

TEST TEXT FILE <fff>(ttt) {tab} Czy tekst zawarty w
pliku

TEST NUM ZERO <fff>(nnn) Czy zero

TEST NUM_COMP

<fff>(nnn) (nnn)

Czy numery rbéwne

TEST NUM LESS

<fff>(nnn) (nnn)

Czy numer mniejszy

TEST NUM MORE

<fff>(nnn) (nnn)

Czy numer wiekszy

TEST TIMER

<fff>(tim)

Czy czas timera

TEST TEXT CHAR

(ttt) (nnn) ['c']

Czy tekst zawiera
znak

TEST STER

TEST TEXT COMP

<fff>[st]

CEFF> (ttt) (ttt)

Stan wejscia
sterbox-a

Czy teksty rdéwne

TEST I0 0 <fff> Jaki stan wejscia IO

TEST IO 1 <fff> Jaki stan wejscia IO

TEST MARK <mmm> Czy marker

GET_ RING (nnn) Pobierz licznik
dzwonkow

GET DTMF (ttt) Pobierz dtmf

GET CLIP ‘(ttt) Pobierz
identyfikacje

GET DATE (ttt) Pobierz date

GET_TIME (ttt) Pobierz czas

GET_ CHAN (ttt) Pobierz numer kanatu

GET TIME ZONE (nnn) Pobierz strefe
czasowa

GET_ HOUR (nnn) Pobierz godzine

GET MINUTE (nnn) Pobierz minute

GET YEAR (nnn) Pobierz rok

GET_MONTH (nnn) Pobierz miesiac

GET_ DAY (nnn) Pobierz dzien

GET WEEK DAY (nnn) Pobierz dzien
tygodnia

GET PLAY (nnn) Pobierz pozostaty
czas odtwarzania

GET_REC (nnn) Pobierz czas

nagrania
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GET TIME STAMP (nnn) Pobierz stempel
CZasowy
GET_ SUBJ BUF (ttt) Pobierz bufor tematu

maila

GET SUB_TEXT

(ttt) (nnn) (nnn)

Wytnij tekst

GET CNAM (ttt) Pobierz nazwe numeru

GET VU LEV (nnn) Pobierz poziom
sygnazitu

GET_SYS LEV (nnn) Pobierz poziom
uruchomienia systemu

GET DISC CAL (nnn) Wylicz zajetos¢
karty

GET DISC REG (nnn) Pobierz zajetos¢
karty

SET PLAY ON {tab} Uruchom odtwarzanie

SET PLAY OFF Zakoncz odtwarzanie

SET REC_ON Uruchom nagrywanie

SET _REC _OFF Zakoncz nagrywanie

SET HOOK ON Zajmij linie

SET HOOK_OFF Zwolnij linie

SET FLASH (nnn) Wygeneruj flash-a na
linii

SET DTMF (ttt) Wybierz w dtmf-ie

SET DSP_ON [dsp] Wiacz procesor dsp

SET DSP_OFF

Wylacz procesor dsp

SET TIMER
SET_ROZM_NEW

(tim) (nnn)

Ustaw timer

Inicjuj billing

SET_ROZM_END

Zamknij billing

SET_ LED (nnn) Ustaw led-a

SET LCDA (ttt) Tekst na wyswietlacz

SET LCDH (ttt) Tekst na wyswietlacz
gbérna linie

SET LCDL (ttt) Tekst na wyswietlacz
dolna linia

SET FLAG <fff> Ustaw flage

SET_MAIL NEW

Inicjuj maila

SET MAIL_END

Zamknij maila

SET FI

Ustaw znacznik I

SET I0 0 _OUT

Konfiguruj port IO O
jako wyjscie

SET_IO 1 OUT

Konfiguruj port IO 1
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jako wyjscie

SET_IO 0 INP

Konfiguruj port IO
jako wejscie

SET IO 1 INP

Konfiguruj port IO
jako wejscie

SET IO 0 H

Ustaw na porcie IO
stan wysoki

SET IO 0 L

SET IO 0_TOG

SET I0 1 H

SET 10 1 L

Ustaw na porcie IO
stan niski

Ustaw na porcie IO
stan przeciwny do
obecnego

Ustaw na porcie IO
stan wysoki

Ustaw na porcie IO
stan niski

SET_IO 1 TOG

Ustaw na porcie IO
stan przeciwny do
obecnego

SET CONN_ON

Wtacz komutator
kanatdéw

SET_CONN_OFF

Wytacz komutator
kanatoéow

SET MARK <mmm> Ustaw marker

PUT RING (nnn) Dzwonki

PUT TYPE (nnn) Typ rozmowy

PUT DTMF (ttt) Dtmf

PUT CLIP (ttt) Identyfikacja

PUT CNAM ‘(ttt) Nazwa

PUT SUBJ (ttt) Temat

PUT RECI (ttt) Odbiorca maila

CLR_DTMF Wyzeruj rejestr
dtmf-u

CLR_CLIP Wyzeruj rejestry
identyfikaciji

CLR SIGN Wyzeruj flagi
sygnatoéw

CLR FLAG <fff> Skasuj flage

CLR FI | Skasuj znacznik I

CLR MARK <mmm> Skasuj marker

NUM CLOAD (nnn) {idx} Zataduj numer z
tablicy numerdw

NUM ILOAD (nnn) [nn] Zataduj stata
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NUM_ IADD (nnn) [nn] Dodaj stala

NUM ISUB (nnn) [nn] Odejmi]j stata

NUM IMUL (nnn) [nn] Przemndz przez stalag

NUM_IDIV (nnn) [nn] Podziel przez stata

NUM ADD (nnn) (nnn) Dodaj

NUM_SUB (nnn) (nnn) Odejmij

NUM MUL (nnn) (nnn) Przemndz

NUM_ DIV (nnn) (nnn) Podziel

NUM_CONV (nnn) (ttt) Konwersja tekstu na
numer

TEXT CLOAD (ttt) {tab} Zataduj tekst z
tablicy tekstdéw

TEXT CLR (ttt) Wyzeruj tekst

TEXT RADD (ttt) ['c'] Dodaj znak z prawej
do tekstu

TEXT LADD (ttt) ['c'] Dodaj znak z lewej
do tekstu

TEXT LDEL (ttt) [nl6] Obetnij tekst od
lewe]

TEXT RDEL (ttt) [nl6] Obetnij tekst od
prawej

TEXT CONV (ttt) (nnn) Konwersja numeru na
tekst

TEXT SUM (ttt) (ttt) Dodaj teksty

MASK_AND [7,6,5,4,3,2,1,0] Maska and na flagach

MASK OR [7,6,5,4,3,2,1,0] Maska or na flagach

MASK DTMF AND7 [012345*4#] Maska and na dtmf-ie

MASK DTMF OR7 [012345%#] Maska or na dtmf-ie

MASK DTMF AND6 [056789*4#] Maska and na dtmf-ie

MASK_DTMF OR6 [056789*4#] Maska or na dtmf-ie

MASK LINE ANDS5 [abcrf] Maska and na stanie
linii

MASK LINE OR5 [abcrf] Maska or na stanie
linii

MASK SIGN_ AND4 [sig] Maska and na
sygnatach

MASK SIGN OR4 [sig] Maska or na
sygnatach

WAIT TIMER (tim) Czekaj do konca
timera

WAIT PLAY Czekaj do konca
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WAIT FLASH

WATIT DTMF
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Czekaj do konca
flash-a

Czekaj do konca
wybierania dtmf-u

SAVE CREATE (ttt) Utwoérz plik

SAVE TEXT (ttt) (ttt) Zapisz tekst do
pliku

SAVE NUM (ttt) (nnn) Zapisz numer do
pliku

SAVE STER_ON [st] (ttt) Polecenie wlaczenia
w sterbox-ie

SAVE STER _OFF [st] (ttt) Polecenie wytaczenia

END

1. Migamy lampka.
Miga lampka w kanatu do ktorego wpiszemy skrypt. Czas migni¢cia i czas przerwy jest taki
sam 1 jest wpisany w:

Tablica zmiennych numeryczrnvch ;

1] 5000 =
—_—
NUM_ILOAD (num0) (idx0)
NUM_ILOAD (num1) [0]
NUM_ILOAD (numz2) [1]

powt: SET_LED (numf1)

SET_TIMER (tim0) (numO)
WAIT_TIMER (tim0)
SET_LED (num2)
SET_TIMER (tim0) (numO)
WAIT_TIMER (tim0)

JMP powt

Przyktadowy program.

w sterbox-ie

Zakonczenie programu

// zataduj do rejestru 0 liczbe z tablicy z pozycji O

//zataduj do rejestru 1 cyfre 0

//zgas LED

//zataduj timer0 (5000 milisekund=5sekund)

//odlicz czas
//zapal LED

2. Migamy lampkami naprzemiennie.
W jednym kanale migniemy na zielono, w drugim na czerwono. Do komunikacji pomi¢dzy
kanatami uzyjemy markera <m0>. Czas jak poprzednio w Tablicy numerycznej. Najpierw

skrypt wpisany do Kanatu I:

NUM_ILOAD (num0)[0]

NUM_ILOAD (num1)[1]

NUM_CLOAD (num2){idx0}
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SET_LED (numO)
CLR_MARK <m0>
SET_TIMER (tim0Q)(num2)
WAIT_TIMER (timO)
SET_LED (num1)
SET_MARK <m0>
SET_TIMER (tim0)(num2)
WAIT_TIMER (tim0)

JMP etyk

etyk:

A teraz tekst skryptu w Kanale 2:
TEST_MARK <m0>

JMP_F etyk1

NUM_ILOAD (num0)[0]
SET_LED (numo0)

JMP etyk

NUM_ILOAD (numO)[2]
SET_LED (numo0)

JMP etyk

etyk:

etyk1:

3. Program generowany przez edytor graficzny.
Ponizej pokazano program wygenerowany przez edytor graficzny dla nagrywania rozméw.

MHagrywarie kanat 1 :

(" wiykaczony [ Kompresja
f* Kontrola lini analogowe] r\} Murner :
[ “Wouchodzace [ Komunilat %"

[v Praychodzace [ Komunilat e T
[ Mieodebrane q aat? @@

" Kontrola Dtmf — Stark: . Stnp:li_

Wiozwiolenie ;
bir
Podtrzyranie : R A R

(" Kontrola audio

Czas:[5 s

Rysunek 3. Ustawienia edytora graficznego.

Program jest umieszczony tylko w Programie gtownym, nie zawiera zadnych wpiséw w
tablicy obstugi zdarzen, Tablicy tekstow czy Tablicy numerow Tekst programu:

// Program sterujacy nagrywaniem
// z linii analogowej
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start: TEST_LINE_RING <f0> /1 czy dzwonek
CALL_T ring // tak
TEST_LINE_CURR <f0> // czy linia ?
CALL_T line_o // tak
JMP start // petla

// obstuga potaczenia przychodzacego

ring:  NUM_ILOAD (num0)[10] /1% led
SET_LED (num0) /13
SET_DSP_ON [C] // wtacz odbiornik clip-u
SET_ROZM_NEW // nowa rozmowa
wring: TEST_LINE_CURR <f0> // czy odebrane ?
JMP_T line_i // tak
TEST_LINE_RING <f0> /1 czy dzwonienie ?
JMP_T wring // tak
SET_DSP_OFF /1 wytacz dsp
NUM_ILOAD (num0)[0] /13 led
SET_LED (num0) /13
RET /1!

;obstuga potaczenia przychodzacego

line_i: NUM_ILOAD (numO)[1] //} led
SET_LED (numO) /13
SET_DSP_OFF // wytacz dsp
;inicjowanie rozmowy przychodzacej
SET_ROZM_NEW /1!
GET_RING (numO) // dzwonki
PUT_RING (num0) /1!
NUM_ILOAD (numO0)[1] // przychodzaca
PUT_TYPE (num0) /1
GET_CLIP (txt0) // clip
PUT_CLIP (txt0) /1!
SET_REC_ON // no to nagrywamy
;rozmowa zainicjowana

wline_i: TEST_LINE_CURR <f0> // czy prad ?
JMP_T wline_i // jeszcze tak
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;generowanie rozmowy przychodzacej

SET_REC_OFF
SET_ROZM_END
;rozmowa wygenerowana
NUM_ILOAD (num0)[0]
SET_LED (num0Q)

RET

// koniec nagrania

// rozmowa !!!

/1% led
/1%
/1

;obstuga potaczenia wychodzacego

NUM_ILOAD (numO)[4]
SET_LED (numO)

;nadzor potaczenia

wline_t:TEST_LINE_CURR <f0>

JMP_T wline_t
NUM_ILOAD (numO)[0]
SET_LED (num0)

RET

/1% led
/13

// czy prad?
// jeszcze tak
/7% led

/13
1/

4. Sterbox — najpierw migamy lampka w Sterboxie.

Sé  Sterbox ] Pocsta| Fp | Led1 8| Led 16| W ATNR Zaawansowane, Ustawienia

s P . i il ogolne, S'terbox. Wplsgny ’IP Ste‘rboxa'

Missp0 [12.1c2. o0.177 [0 [7oe (Sterbox i ATNR musi by¢ w tej samej

podsieci). Hasto Sterbox z ustawien

Miaspl | 0. 0. 0. 0 RS4E5 ':ZZT Sterbor generalnych (w Sterboxie).

Glizeg? | o o 0 o pogos

Ustawienia portdw W Sterboxie migamy lampka zwigzana z

Nazwa |"T2" stanpo - Tvlko o L wyjsciem ww(0 (warto$¢ umieszczona w
aktywny 1 wlacz wejscie kolumnie OplS)

el wwil

T ablica tekstdw | tablica skokdw

1] |1:«":«-'"_'I|
NUM_CLOAD (numO){idx0}
TEXT_CLOAD (txt0){tab0}
etyk: SAVE_STER_ON [p0](txt0)
etyk1: SET_TIMER (tim0Q)(numO)

WAIT_TIMER (timO)

W ATNR Tablica tekstow na pozycji 0
zawiera nazw¢ wyjscia ze Sterboxa

//zataduj czas z tablicy numerycznej, pozycji 0
/ /zataduj nazwe wyjscia Sterboxa z tablicy tekstow

/ /wyslij komende do Sterboxa o IP=[p0] na wyjscie=(txt0)
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SAVE_STER_OFF [p0](txt0)
SET_TIMER (tim0)(num0)
WAIT_TIMER (tim0)

JMP etyk

SET_TIMER (tim0)(num2)
WAIT_TIMER (tim0)

JMP etyk1

5. Odbieramy komendy ze Sterboxa.

R4ATNR

Proste ¢wiczenie: generator Sterboxa zaswieca i1 gasi lampke w R4AATNR.

Ustawienia aliasow

Alias Sterbox 1

192.168.0.197 7080

Ustawienia w Sterboxie:
najpierw wpisujemy adres
ATNR do tablicy Alias.

Nastepnie ustawiamy generator.

1 L

: ) ATNR_1 alias 1 -

Czas 0 ‘

5

Czas 1 ‘

5

Part Sterbox

Wejicia

Foa0 pl |ATHR_1

W R4ATNR wpisujemy nastepujace ustawienia:

Zaawansowane, Ustawienia ogolne, Sterbox
wpisujemy port dla sterowania ze Sterboxa oraz
nazwe wejscia <p0>

Tes¢ skryptu umieszczona np. w Kanat 1:
NUM_ILOAD (num0) [0] //wartos¢ wytaczenia LED

NUM_ILOAD (num1) [1] //wartos¢ wtaczenia LED na czerwono

etyl: TEST_STER <f0>
JMP_T tak
SET_LED (numO)
JMP ety1

tak:  SET_LED (num1)
JMP ety1

[p0] //sprawdz co w Sterboxie

//jesli w Sterboxie 1 to skocz
//w Sterboxie 0, zgas LED

//sprawdz ponownie

//zapal LED na czerwono

//sprawdz ponownie

6. Odbierz ze Sterboxa komende wybrania numeru i odtworzenia komunikatu po
zgloszeniu si¢ rozmowcy.
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Ustawienia klawiszy ekranowych

Mazwa [Sposob dz@iatania |Opis

Powigzanie lAlias

] Impuls - dzwon

ATNR_1 alias 1 B3

Ustawienia aliasdw

Ustawienia: powyzej klawiszy ekranowych —

Alias Sterbox 1

klawisz w pierwszym wierszu bedzie miat

192.168.0.197 7050

napis ,,dzwon”, obok aliasow — adres 1P
ATNR

|Klawisze ekranowe

| dzwon Impuls |

Widok wycinka ekranu uzytkownika Sterboxa:

Naci$niecie klawisza na ekranie spowoduje
zadzwonienie i odtworzenie zapowiedzi.

Ustawienia R4ATNR:
Part Sterbox Wejgria Zaawansowane, Ustawienia ogolne, Sterbox
7080 pll [ATHR_T wpisujemy port dla sterowania ze Sterboxa oraz
nazwe wejscia <p0>

Tablica tekstdw i tablica skok.dw

0 |33

1 |'1-‘E'L21_'f'xi:1:'n:2 .peom

W pozycji {tabO0} numer do wybrania, w pozycji
{tab1} plik do odtworzenia. Uwaga: plik zostat
zatadowany przy pomocy edytora graficznego na
zaktadce Podstawowe. Jego parametry okreslone sg
w instrukcji od R4ATNR.

Uwaga: linia telefoniczna z centralki abonenckiej, numer podany w tablicy powoduje uruchomienie w telefonach
cyfrowych funkcji rozgtaszania — uruchamia glos$niki. GdybySmy chcieli wykorzysta¢ normalng lini¢ od
operatora nalezatoby w najprostszym wypadku wydtuzy¢ czas odliczany przez timer po wybraniu DTMF. Innym
rozwigzaniem jest czekanie z odtworzeniem na zmiang polaryzacji zyt rozmoéwnych, oczywiscie jezeli taka

ustuge §wiadcz operator.

Tablica zmiennych numemncznpch

0 5000 =

ster:  TEST_STER <f0>[p0]
JMP_F ster
NUM_ILOAD (num0)[2]
SET_LED (numO0)
SET_HOOK_ON

Warto$¢ {idx0} uzywana do opoznien.

/ /testuj wejscie ze Sterboxa

// na wejsciu 0, sprawdzaj dalej

/ /wejscie aktywne, zataduj swiecenie lampki na zielono
//wtacz lampke

//zajmij linie

NUM_CLOAD (numO){idx0} //zataduj z tablicy

SET_TIMER (tim0)(numo0)

WAIT_TIMER (tim0)

//ustaw timer

//odlicz czas

TEXT_CLOAD (txt0){tab0} //zataduj z tablicy

NUM_ILOAD (num0)[1]
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SET_LED (numO)
SET_DTMF (txt0)
WAIT_DTMF

NUM_CLOAD (numO){idx0}
SET_TIMER (tim0Q)(num0)
WAIT_TIMER (tim0)
SET_PLAY_ON {tab1}
WAIT_PLAY

NUM_CLOAD (numO){idx0}
NUM_IMUL (num0)[2]
SET_TIMER (tim0Q)(num0)
WAIT_TIMER (tim0)
SET_HOOK_OFF
NUM_ILOAD (num0)[0]
SET_LED (num0Q)

JMP ster

R4ATNR

//zapal lampke na czerwono
//wybierz numer

//czekaj na wybranie numeru

//odczekaj na zgtoszenie rozmowcy
//odtworz nagranie

//czekaj do konca odtwarzania

//odczekaj

//zwolnij linig

//zgas lampke

//czekaj na nastepne uaktywnienie ze Sterboxa
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	Instrukcja dla programisty systemu R4ATNR.
	
	
	Prosimy uważnie przeczytać instrukcję!
	Wersja 11.4.1A
	Autor MG, ZC
	Przykładowy program.
	1. Migamy lampką.
	Miga lampka w kanału do którego wpiszemy skrypt. Czas mignięcia i czas przerwy jest taki sam i jest wpisany w:
	 
		NUM_ILOAD (num0) (idx0) 	// załaduj do rejestru 0 liczbę z tablicy z pozycji 0
		NUM_ILOAD (num1) [0]     	//załaduj do rejestru 1 cyfrę 0
		NUM_ILOAD (num2) [1]
	powt:	SET_LED (num1)		//zgaś LED 
		SET_TIMER (tim0) (num0)	//załaduj timer0 (5000 milisekund=5sekund)
		WAIT_TIMER (tim0)		//odlicz czas 
		SET_LED (num2)		//zapal LED
		SET_TIMER (tim0) (num0)	
		WAIT_TIMER (tim0)		
		JMP powt
	2. Migamy lampkami naprzemiennie.
	W jednym kanale migniemy na zielono, w drugim na czerwono. Do komunikacji pomiędzy kanałami użyjemy markera <m0>. Czas jak poprzednio w Tablicy numerycznej. Najpierw skrypt wpisany do Kanału 1:
	NUM_ILOAD (num0)[0]
		NUM_ILOAD (num1)[1]
		NUM_CLOAD (num2){idx0}
	etyk:	SET_LED (num0)
		CLR_MARK <m0>
		SET_TIMER (tim0)(num2)
		WAIT_TIMER (tim0)
		SET_LED (num1)
		SET_MARK <m0>
		SET_TIMER (tim0)(num2)
		WAIT_TIMER (tim0)
		JMP etyk
	A teraz tekst skryptu w Kanale 2:
	etyk:	TEST_MARK <m0>
		JMP_F etyk1
		NUM_ILOAD (num0)[0]
		SET_LED (num0)
		JMP etyk
	etyk1:	NUM_ILOAD (num0)[2]
		SET_LED (num0)
		JMP etyk
	3. Program generowany przez edytor graficzny.
	Poniżej pokazano program wygenerowany przez edytor graficzny dla nagrywania rozmów. 
	
	Rysunek 3. Ustawienia edytora graficznego.
	Program jest umieszczony tylko w Programie głównym, nie zawiera żadnych wpisów w tablicy obsługi zdarzeń, Tablicy tekstów czy Tablicy numerów Tekst programu:
		// Program sterujący nagrywaniem
		// z linii analogowej
	start:	TEST_LINE_RING <f0>		// czy dzwonek
		CALL_T	ring			// tak
		TEST_LINE_CURR <f0>		// czy linia ?
		CALL_T	line_o			// tak
		JMP start			// pętla
		// obsługa połączenia przychodzącego
	ring:	NUM_ILOAD (num0)[10]		// } led
		SET_LED (num0)			// }
		SET_DSP_ON [C]			// włącz odbiornik clip-u
		SET_ROZM_NEW			// nowa rozmowa
	wring:	TEST_LINE_CURR <f0>		// czy odebrane ?
		JMP_T line_i			// tak
		TEST_LINE_RING <f0>		// czy dzwonienie ?
		JMP_T wring			// tak
		SET_DSP_OFF			// wyłącz dsp
		NUM_ILOAD (num0)[0]		// } led
		SET_LED (num0)			// }
		RET				//
		;obsługa połączenia przychodzącego
	line_i:	NUM_ILOAD (num0)[1]		// } led
		SET_LED (num0)			// }
		SET_DSP_OFF			// wyłącz dsp
		;inicjowanie rozmowy przychodzącej
		SET_ROZM_NEW			//
		GET_RING (num0)			// dzwonki
		PUT_RING (num0)			//
		NUM_ILOAD (num0)[1]		// przychodząca
		PUT_TYPE (num0)			//
		GET_CLIP (txt0)			// clip
		PUT_CLIP (txt0)			//
		SET_REC_ON			// no to nagrywamy
		;rozmowa zainicjowana
	wline_i:TEST_LINE_CURR <f0>		// czy prąd ?
		JMP_T wline_i			// jeszcze tak
		;generowanie rozmowy przychodzącej
		SET_REC_OFF			// koniec nagrania
		SET_ROZM_END			// rozmowa !!!
		;rozmowa wygenerowana
		NUM_ILOAD (num0)[0]		// } led
		SET_LED (num0)			// }
		RET				//
		;obsługa połączenia wychodzącego
	line_o:	NUM_ILOAD (num0)[4]		// } led
		SET_LED (num0)			// }
		;nadzór połaczenia
	wline_t:TEST_LINE_CURR <f0>		// czy prąd ?
		JMP_T	wline_t			// jeszcze tak
		NUM_ILOAD (num0)[0]		// } led
		SET_LED (num0)			// }
		RET				//
	4. Sterbox – najpierw migamy lampką w Sterboxie.
		NUM_CLOAD (num0){idx0}	//załaduj czas z tablicy numerycznej, pozycji 0
		TEXT_CLOAD (txt0){tab0}	//załaduj nazwę wyjścia Sterboxa z tablicy tekstów
	etyk:	SAVE_STER_ON [p0](txt0)	//wyślij komendę do Sterboxa o IP=[p0] na wyjście=(txt0)
	etyk1:	SET_TIMER (tim0)(num0)
		WAIT_TIMER (tim0)
		SAVE_STER_OFF [p0](txt0)
		SET_TIMER (tim0)(num0)
		WAIT_TIMER (tim0)
		JMP etyk
		SET_TIMER (tim0)(num2)
		WAIT_TIMER (tim0)
		JMP etyk1
	5. Odbieramy komendy ze Sterboxa.
	Proste ćwiczenie: generator Sterboxa zaświeca i gasi lampkę w R4ATNR.
	W R4ATNR wpisujemy następujące ustawienia:
	Teść skryptu umieszczona np. w Kanał 1:
		NUM_ILOAD (num0) [0]	//wartość wyłączenia LED
		NUM_ILOAD (num1) [1]	//wartość włączenia LED na czerwono
	ety1:	TEST_STER <f0> [p0]	//sprawdź co w Sterboxie
		JMP_T tak		//jeśli w Sterboxie 1 to skocz
		SET_LED (num0)	//w Sterboxie 0, zgaś LED
		JMP ety1		//sprawdź ponownie
	tak:	SET_LED (num1)	//zapal LED na czerwono
		JMP ety1		//sprawdź ponownie
	6. Odbierz ze Sterboxa komendę wybrania numeru i odtworzenia komunikatu po zgłoszeniu się rozmówcy.
	Ustawienia Sterboxa:
	Widok wycinka ekranu użytkownika Sterboxa:
	Ustawienia R4ATNR:
	Uwaga: linia telefoniczna z centralki abonenckiej, numer podany w tablicy powoduje uruchomienie w telefonach cyfrowych funkcji rozgłaszania – uruchamia głośniki. Gdybyśmy chcieli wykorzystać normalną linię od operatora należałoby w najprostszym wypadku wydłużyć czas odliczany przez timer po wybraniu DTMF. Innym rozwiązaniem jest czekanie z odtworzeniem na zmianę polaryzacji żył rozmównych, oczywiście jeżeli taka usługę świadcz operator.
	ster:	TEST_STER <f0>[p0]		//testuj wejście ze Sterboxa
		JMP_F ster			// na wejściu 0, sprawdzaj dalej
		NUM_ILOAD (num0)[2]		//wejście aktywne, załaduj świecenie lampki na zielono
		SET_LED (num0)		//włącz lampkę
		SET_HOOK_ON 			//zajmij linię
		NUM_CLOAD (num0){idx0}	//załaduj z tablicy 
		SET_TIMER (tim0)(num0)	//ustaw timer
		WAIT_TIMER (tim0)		//odlicz czas
		TEXT_CLOAD (txt0){tab0}	//załaduj z tablicy
		NUM_ILOAD (num0)[1]		
		SET_LED (num0)		//zapal lampkę na czerwono
		SET_DTMF (txt0)		//wybierz numer
		WAIT_DTMF			//czekaj na wybranie numeru
		NUM_CLOAD (num0){idx0}	
		SET_TIMER (tim0)(num0)
		WAIT_TIMER (tim0)		//odczekaj na zgłoszenie rozmówcy
		SET_PLAY_ON {tab1}		//odtwórz nagranie
		WAIT_PLAY 			//czekaj do końca odtwarzania
		NUM_CLOAD (num0){idx0}		
		NUM_IMUL (num0)[2]
		SET_TIMER (tim0)(num0)	
		WAIT_TIMER (tim0)		//odczekaj
		SET_HOOK_OFF 		//zwolnij linię
		NUM_ILOAD (num0)[0]		
		SET_LED (num0)		//zgaś lampkę
		JMP ster			//czekaj na następne uaktywnienie ze Sterboxa

